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想定される状況

ノートPC

研究室PC

自宅PC

PCクラスター

システムC

システムB

・ どこに最新のソースコードがあるのか
・ソースコードの改変を簡単に反映させたい



想定される状況2
プログラム

プログラム

プログラム

プログラム

対称性を使って高速化

OpenMP

OpenMP+MPI

系A 系B

系A

系A

系A 系B

・ どこでダメになったか追跡できるように残しておく。
・ あとで「やっぱりあの時のやり方の方が良かった」というときに
すぐに戻せるようにする。



集中型バージョン管理

リポジトリ
サーバー

Program(リビジョン1)

Program(リビジョン2)

Program(リビジョン3)

⋮

Program(リビジョン10)

チェックアウト
リビジョンを持ってくる

最新

作業コピー
最新リビジョン以外
もOK

編集

Program(リビジョン11)

コミット
リポジトリに反映

作業コピー

アップデート
最新リビジョンにする

誰が
いつ
何を
編集したか記録

subversionを例にとって説明



同時に編集した場合

リポジトリ
サーバー

Program(リビジョン1)

Program(リビジョン2)

Program(リビジョン3)

⋮

Program(リビジョン10)

最新

作業コピー

編集

Program(リビジョン11)

作業コピー

リビジョン10改

コミット

Program(リビジョン12)

アップデート

リビジョン11改

コミット



一般的なディレクトリ構造
※必ずこうしなければいけないわけではない

trunk/

branches/

tag/

現在メインに開発を行っている版

機能追加等大規模な改定を行うときに
一旦ここにコピーして、ここで改訂を行
い、完成後trunkに戻す。

trunkのある時点でのコピーを置いてお
く。改訂はしない。



分散型バージョン管理

作業ツリー（作業コピー）
作業ツリー

中央
リポジトリ

ローカル
リポジトリ

ローカル
リポジトリ

コミット

クローン

プッシュ

プル

プル

作業中に
・リビジョン間のdiffをとる
・他のリビジョンに切り替える
ときにオフラインで出来るので速い。



ブランチの作り方の例

Master

Develop

Feature(機能追加)

Hotfix(バグ修正)

Release

V0.1 V0.2 V1.0

A successful branch in git を参考



リポジトリサーバーの機能

• Git,Subversion等のリポジトリサービス

(パブリック、プライベート)

• チケット（誰が、何を、いつまでにやるか。進捗）

• Wiki

•文章

• アプリを見つけやすくする機能

• ファイル置き場

• アプリとの連動

など



(旧SourceForge.jp)

• Git, Subversion, Mercurial

•パブリック限定でいくつでもリポジトリを作れる。

• アプリを見つけやすい











• Git

•パブリックリポジトリはいくつでも作れる

•有料の個人・グループ契約をするとプライベートリ
ポジトリを作れる(個数限定)。

• アカデミックなメールアドレスを持っていれば、
フォームから申請すると、個人で5個、グループで
20個プライベートリポジトリを作れる。(承認まで時
間がかかる？)





Branches



Issue





自家サーバー
• Linux(Debian,CentOS)ならパッケージを何個か入れるだけ。

• redmineを入れるとOSDNとよく似たものが出来る。

• GitLabを入れるとGithubっぽく出来る。

•機能や制限は自分の好きなように出来る。

•施設の停電

• メンテナンス(セキュリティーアップデート、ディスクのバッ
クアップ、機器の故障対応など)

•外からアクセスできるか



• Git、Mercurial

•共同開発人数制限ありでパブリック/プライベートリポジ
トリをいくつでも作れる(５人まで無料)。

• アカデミックなメールアドレスを登録すると無制限になる。





QE forge

•物質科学関連の計算にかぎる

• プライベート・パブリック両方とも特に制限なく作れる。

• アカウント作成、リポジトリ作成の時に承認を得る必要が
ある。







物性アプリ開発における実例

• ALPS

• DSQSS

• QuantumESPRESSO

• ALAMODE

• Octopus



• Subversion

•独自サーバー





ALAMODE •非調和格子モデルソルバー

• Github (sourceforgeで公開)





• Time-dependent DFTなど

• Subversion

•独自サーバー





まとめ

•バージョン管理システムは導入した方が良い。

• Git,subversionが良く使われている

• どのリポジトリサービスを使うか、自分でサーバーをたて
るか？

• アカデミックでの利用はかなり優遇されている。

• アプリの内容によってはQEforgeも良い。他の分野でもこ
のようなリポジトリサービスはあるか。


